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Linedrne hospodarstvo

Sucasny linedrny model hospoddrstva vyuZiva prirodné zdroje na vyrobu produktov, ktoré uspokojuju l'udské
potreby. Produkty spotrebujeme a stavaju sa odpadom. Materidly recyklujeme len v obmedzenom mnoZstve,
nie vel'mi efektivne a zodpovednost za recyklaciu spadd na spotrebitel'a. Takyto pristup k svetovej vyrobe ndam
priniesol neslychany ndrast priemernej Zivotnej Grovne a exponencidlny technicky pokrok. Exponencidlne viak

rastie aj dopyt po materidloch a energidach, na ¢o linedrny model nie je navrhnuty.

Recyklacia

Vyroba
suciastok

Vyroba Distribucia Spotreba




Dopad linedrneho hospodarstva

Vplyv hospoddrstva na Yivotné prostredie, spociatku citel'ny len lokdlne, sa ¢oraz viac pre-
javuje v globdalnej mierke. Najcitel'nej$im dékazom je ndarast sklenikovych plynov, hlavne oxidu
uhlic¢itého (CO2), v atmosfére. Sklenikové plyny zachytavaju infracervené Yiarene, &im vyrazne

otepluju spodnt vrstvu atmosféry a povrch Zeme. Koncentracia CO2 v atmosfére je v stcas-

nosti najvyssia, akd bola za poslednych 800 00O rokov.
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9 najteplejsich rokov aké sme kedy
zaznamenali, 8 z nich za posledné
desatrodie:

\O

N O N 00 N U

Ndrast priemernej globdlnej teploty od konca indus-

tridlnej revolucie:

Globdlne oteplovanie ovplyviuje cely planetarny ekosystém
vrétane ludskej spolo¢nosti. Ladovce sa topia po celom sve-
te, dosledkom ¢oho stupaju hladiny ocednov. Podasie je ce-
losvetovo menej predvidatelné a extrémnejsie. Biodiverzita
klesd, vel'a druhov zvierat migruje. Désledkom oteplovania
migruju aj l'udia, kedZe mnoho miest sa v blizkej budtcnosti

stane neobyvatelnymi.
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Narast populécie 1Are
svetové obyvatel'stvo k roku 2100,

podl'a prognézy OSN

Svetovd populdcia rastie a
desiatky rokov este bude rast.

OSN predpokladd narast

z tohtoro¢nych 7.8 miliardy & miliard
na 9.7 miliardy k roku 2050.
Koncom 21. storo¢ia sa pop- S populdciou bude rast aj
uldcia stabilizuje na 10.9 dopyt po energidch a ma-
miliardach. terigloch. Dopyt po energidch
md do roku 2050 stupnut o
takmer 50%. Rozvojové kra-
jiny si pravdepodobne osvoja 6 miligrd
mo’rerio|isﬁck§/, energe’ricky
z&visly Zivotny $tyl rozvinutych
krajin ako cestu k zvyseniu
Zivotnej Urovne.
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Obehové hospodarstvo

Vietky tieto fakty zobrazuju, adne neefektivny. Aby sme

akym extrémnym tempom

mohli nadalej napredovaft,

bude rdst ndpor na svetové musime skimaf systémy nasej

hospoddrs’rvo a na neobno- spo|o<V:nos’ri a redizojnovo’r’

vitel'né prirodné zdroje, kt

oré ich. Ingpirdciou pri tomto

ho pohdiaju. N&§ stcasny procese by ndm mala byt

model vyuZivania zdrojov

sa osveddil ako mimori-

priroda, ktord uz miliardy

Vyroba

suciastok Virgho

rokov vyvija efektivne metody

vyuZivania tych istych zdrojov.

Nase hospoddrstvo sa musi
staf regenerujicim, obnovu-
jucim, cyklickym a vzdjomne
prepojenym systémom inte-

grovanym do prirodzeného

Recyklacia

ekosystému nasej planéty.
Len takto méZeme vytvorit
prosperujice hospodarstvo,
prospesné pre vietkych l'udi, v
rdmci mo¥nosti planéty Zem.
Tento model sa nazyva obe-

hové hospoddrstvo.

Op Gtovné pouzitie
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Distribucin Spotreba




Principy dizajnu pre obehovy systém

2. Udrziavanie produk- 3. Regenerdcia
tov a materidlov v hos- prirodzenych systémov.

Vietky zdroje vo vietkych formach Nagim cielom by malo byt budovanie

musime udrZiavat v hospoddrstve veéne.  prirodzeného kapitdalu, nie iba minimal-

izovanie jeho destrukcie.




Obehovy systém buduje orirodzeny, ekonomicky a socidlny kapii'é|.

/nizenie emisii CO2 o 48% do 2030

Ro¢ne usetrenych 600 milié rd € pre firmy EU

Vytvorenie 580 OOO oracovnych pozicii v EU



Ako prejdeme

Najdélefitej$im ndstrojom
zmeny sa stéva dizajn. Diza-
in vietkého by mal byt us-
mertiovany principmi dizajnu
pre obehové hospodarstvo.

Systémy, ktorymi sa riadi n&s

svet, musia byf redizajnované.

Ndas pristup k materidlom a
energidm sa musi radikdlne
zmenif. Ako spotrebitelia by
sme mali podporovat obe-

hové firmy. Vel'ké spolo¢nosti

na novy systém?

ako IKEA, Unilever, Danone,
Google a Philips u? zacali
svoju premenu na obehovy
obchodny model. Aj daldich
1700 firiem a organizdcif
spo|uprocuje s naddciou Ellen
MacArthur, ktord robi vietko
pre budovanie hnutia obe-
hového hospoddrstva. Zmena
je jedind cesta k udrzaniu
l'udského Zivota na tejto

planéte.
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mission statement

Cyc|es run the natural world. EveryThing made out of carbon

is in a constant carbon cyc|e‘ Humans are on|y a fraction of
this immense natural process, yet we have monoged to alter it
considerably, resuHing in climate chonge, Current linear models
of manufacture and consumption are to blame. We are natural
beings, part of an elaborate ecosystem. We should view our
society as an interconnected organic system, Funcﬁoning within
the confines of our finite |o|one+. Moking our economy circular
and Toking inspiration from nature o|ong the way is the on|y
way fo |<eep prospering as a species.

| have been passionate about JrhriHing, one-of-a-kind pieces, the
environment, and moking c|o+hing for a |ong time. This passion
has ﬁno”y culminated in a project | Tru|y believe in. | have care-
fu||y selected 12 pieces evoking nature, the great outdoors, and
being a part of it all. Each of them is high quo|i+y and deserves
upcyc|ing‘ The grqphic prinTed on them is inspired by the infinite
carbon cyc|e, depic’ring a specimen for each group of organisms
porfoking in it - a tree for producers, a human for consumers,
and a toadstool for decomposers. The screen printing was done
monu0||y at home, using water-based ink. The whole process
was as regenerative as possib|e‘

msTc










4

,4@;@‘2@3 Dy
XA A’,-'
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mS'i‘C shop concept about

fleece
size XL

shirt longsleeve
size XL o size XL




mS'i‘C shop concept about

sweater coat

size XL
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loading animation

https://drive.google.com/file/d/1BY-
WrAf3trTW6]E5yC8gXobC2IDoCErZ4/

view?usp=sharing
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